
2025.08-2025.12 北京与爱为舞科技有限公司 | 用户增长部 | 视频拍剪

 内容产出：负责 K12 教育行业初中数学头部直播间信息流/千川/主页视频拍摄及剪辑，有爆款素材产出，熟悉抖音、

B 站流量玩法规则。

2025.12-2026.04 上海恺英网络科技有限公司 | 设计部 | AI 探索开发组 | 视频制作助理

 素材产出：深度使用当下主流 AIGC 工具进行游戏广告视频素材全流程制作（详见作品集），对接市场部门需求进行

自动化剪辑方向内容探索。

 前沿探索：持续跟踪 AIGC 前沿工具和趋势应用，更新优化工作流程与创作手法。

2026.06-2026.09 奇点玩家科技有限公司 | 四号孵化集群 | AI 社交 | 美术设计部 | 海外游戏视频制作

 素材产出：负责海外游戏广告视频全流程制作，根据不同游戏品类、核心玩法及投放需求制定差异化素材方向，覆

盖脚本创作、AIGC 素材生成与视频成片制作，产出视频总消耗约 3w 美金。

 AI 创意： 熟练应用主流 AIGC 工具（GPT/nano banana/seedance/comfyui 等）进行角色、场景、分镜及高质量视频生

成，有短剧化、AI 原生、精品 PV 等形式的素材产出。

2022.09-2025.06 扬州大学 广播电视 艺术学硕士

 排名：5/25 GPA：3.40/4.00 两次特等奖学金、国家奖学金

 主修课程：影视编导与节目制作、影视类型研究、中外纪录片研究与创作、广播电视艺术史等

2017.09-2021.06 太原科技大学 网络工程 工学学士

 主修课程：数据结构、计算机系统概述、高等数学、软件工程、离散数学、通信原理等

教育背景

1998 年 9 月｜中共党员

19505278816｜jasminekk0916@163.com

洪思敏

2023.08-2023.10 网易游戏（杭州）有限公司 | 视频编导实习生

 视频编导：负责网易旗下国风玄幻游戏《天下 3》抖音平台视频的选题策划、脚本撰写、素材内录和视频制作，任

职期间多次产出爆款视频，抖音账号累计播放量 1000w+，互动数据提升 30%
 社区运营：负责监测《天下 3》游戏各平台互动数据及舆情信息，深挖用户需求，分析玩家反馈，协助项目组完成

周报撰写

2023.03-2023.05 扬州报业传媒集团 | 产经融媒体中心实习记者

 行业观察：负责“扬州发布”频道城市政经领域的政策解读、热点追踪、行业观察，参与新闻线索搜集及案件研究

 稿件撰写：撰写政经领域日常稿件及深度报道，实习期间发布原创文章被多家媒体转发

2023.06-2023.08 扬州市文化广电和旅游局 | 视频剪辑实习生

 后期剪辑：参与“扬州文旅”官方账号（粉丝量：18.6w+）内容运营工作，独立完成多条视频（扬州暑期运河研学

游、千名大学生看扬州、东方甄选董宇辉看扬州等）后期剪辑包装任务

 视频拍摄：负责与高邮文旅局合作的城市宣传片（十里荷塘、碳水之都高邮）部分拍摄工作，参与拍摄现场灯光布

置及后期道具维护工作

实习经历

2023.05-2024.05 智媒化时代下 AI 技术赋能影视内容生产研究 | 项目负责人

 科创基金校级资助项目，探索人工智能语境下的影视内容生产研究，项目成果《桃花源记》获国家级竞赛一等奖

2023.09-2023.11 全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛 | 作者

 AIGC 作品《桃花源记：古文电影》及 TouchDesigner 作品《惊鸿飞天》国赛一等奖，参与江苏常州国赛线下答辩

科研和项目经历

 英语能力：大学英语六级（CET-6）

 计算机能力：计算机二级证书（精通 office 办公软件）；熟练使用 PS、DaVinci Resolve、Final Cut Pro、AI、PR、

AE、Blender 等设计软件。

个人技能

AIGC 作品入选 CCTV 电影频道 Al 影像人才优选计划；扬州大学国家奖学金；研究生特等奖学金；校级三好学生；十佳

研究生实践创新之星；大学生暑期社会实践活动专项优秀个人；第十一届全国大学生数字媒体科技作品及创意竞赛国家

级一等奖；第十八届中国好创意暨全国数字艺术设计大赛国赛二等奖；第十六届全国大学生广告艺术大赛江苏省一等奖

竞赛与荣誉奖项

工作经历


